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RIAMO A
SCRIVERE I NUMERIDA1AS

L’attivita di prescrittura é caratterizzata dal pregrafismo. | bambini imparano
attraverso I’esercizio a tracciare segni e linee, coordinare il movimento delle
mani e degli occhi e iniziare ad abituarsi alla scrittura. Queste attivita
avvengono “prima” di iniziare ad imparare a scrivere al fine di farlo

correttamente. Con queste schede il bambino imparera la quantita, ll¢J
riconoscimento e la scrittura di numeri.

_—




0 Il primo e I'1 I16¢un
un buffo pesce nel mare
J cagnolino @ azzurrino
I12 chee I17&un
vicino ¢ un cavallo dal pelo
giallo paperino brizzolato
I13¢un '8 ¢ un
serpentello o pupazzo di neve

un po’ ghiacciato

pronto a
strisciare @
I14 ¢ una 119 ¢un

bambina seduta C bruco che cerca

a riposare la sua mela

&)
A

I15¢un I110 ¢ un

coniglietto ritratto

che salta ne dipinto
giardino sulla tela!
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ITA’

-Esercizi con numeridala9
-Potenziamento delle abilita di

precalcolo

Con queste attivita, attraverso il canale visivo, andremo ad allenare nei bambini:
-L’attenzione Selettiva e quindi la capacita di selezionare uno stimolo in mezzo ad altri
-L’attenzione Sostenuta e quindi la capacita di mantenere I'attenzione e la concentrazione
per lunghi periodi di tempo

-L’attenzione Divisa e quindi la capacita di mantenere I'attenzione a piu stimoli
contemporaneamente

-Le abilita visuo-spaziali che risultano avere un ruolo fondamentale nella risoluzione dei
calcoli aritmetici. Infatti una difficolta a livello visuo-spaziale puo rendere difficile il
riconoscimento dei segni dell’operazione, puo causare difficolta nell’incolonnamento dei
numeri e nel seguire la direzione procedurale sia in senso verticale che orizzontale.
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Disegna gli elementi al posto giusto:

S




PROVIAMO AD UNIRE | PUNTINI PARTENDO DAL NUMERO 1 POI COLORA LE FIGURE:
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